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1 DADOS DO ESTUDANTE
Nome completo: Neusa Alves
Cidade: Santa Cruz do Rio Pardo
Estado: Sao Paulo
Curso: Pedagogia
2 Linha Geral dos projetos: Intervencdes praticas no interior da escola: contribuicbes
para estudantes e/ou professores.
3 TEMA DO PAP
A brincadeira na Educacéao Infantil como proposta pedagogica.
4 SITUACAO-PROBLEMA
Como a brincadeira pode ser introduzida no planejamento docente da Educacéao Infantil
para cumprir sua utilidade pedagdgica?
5 JUSTIFICATIVAS
Pessoal: Aproveitar a brincadeira que € um ato natural da crianca, porém reformula-la
de forma que ocorra a intencédo pedagdgica, pois essa pratica nao é efetiva na Educacéo
Infantil.
Teodrica: Baseando-se na teoria Vigotskiana, percebe-se a importancia da brincadeira
como fonte de promogao do desenvolvimento infantil. Vigotski afirma que, “apesar do
brinquedo n&o ser o aspecto predominante da infancia, ele exerce uma enorme influéncia
onde a crianca aprende a atuar numa esfera cognitiva que depende de motivacdes
internas” (Rego, 2002, p.80).
Pratica: As brincadeiras ndo tém feito parte do curriculo escolar, sendo ignoradas no
planejamento diario, propde-se uma reflexdo acerca da utiliza¢éo da brincadeira em seu
aspecto pedagdgico na Educacéo Infantil.
6 OBJETIVOS
Geral: Demonstrar que as brincadeiras sdo atividades de estimulacdo capazes de
contribuir para o desenvolvimento cognitivo, fisico, social e emocional da crianca em
idade pré-escolar.
Especificos:

l. Demonstrar a importancia do brincar na Educacéo Infantil.

I. Utilizar as brincadeiras como pratica pedagogica.
7 REVISAO DE LITERATURA
7.1 A BRINCADEIRA NA EDUCA(;AO INFANTIL
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Atualmente, é crescente o reconhecimento de que a brincadeira constitui-se num
elemento chave para o proprio desenvolvimento humano. O brincar tem sido estudado e
discutido continuamente por diferentes autores.

Macedo explica a relagdo entre o brincar e o aprender:

Toda a crianga, distanciada da criacdo desse mundo, afasta-se da significacdo do
outro mundo que, como adulto, buscaré decifrar e estabelecer linhas de convivéncia. E
com triste frequéncia que se descobre que muitos desses desajustes adultos ancoram-
se na auséncia ou distancia do devaneio tdo marcante no ‘faz-de-conta’ com o qual se
arquitetou o mundo infantil. Nao €, pois, sem razao que a brincadeira representa sélido
eixo da proposta educativa de uma escola de educacéao infantil. (MACEDO, 2004, p. 12)

Macedo, ao discutir a importancia da brincadeira na escola, coloca que esta pode
ser considerada uma experiéncia fundamental ao individuo, pois possibilita maior
intimidade com o conhecimento, construcéo de respostas por meio de um trabalho ludico,
simbdlico e operatdrio integrados.

“ A brincadeira tem um sentido espiritual, filoséfico, cognitivo, cultural, simbdélico e
operatorio”. (MACEDO, 1995, p. 17).

“[...] ndo basta brincar, é preciso haver um projeto pedagdgico que considere a
introducdo da brincadeira na classe, até sua realizacdo, analise e avaliagdo.”
(RABIOGLIO, 1995, p. 75).

Rabioglio defende a brincadeira como um recurso a servico do processo ensino-
aprendizagem; dessa forma. Ao recorrer a esse recurso, o professor esta criando na sala
de aula uma atmosfera de motivacdo que permite aos alunos participar ativamente do
processo ensino-aprendizagem, assimilando experiéncias e informagdes e, sobretudo,
incorporando atitudes e valores. A capacidade Iudica, como qualquer outra, desenvolve
as estruturas psicoldgicas globais, isto é, ndo sO cognitivas, mas também afetivas e
emocionais.

De acordo com Rabioglio (1995, p. 138) “atualmente o papel fundamental do
brincar na infancia parece nao deixar duvidas. A criangca brinca para interpretar e

assimilar o mundo, os objetos, a cultura, as relagcdes e os afetos entre as pessoas”.

7.2 A BRINCADEIRA E O DESENVOLVIMENTO COGNITIVO
Brincar é uma atividade paradoxal: livre, imprevisivel e espontanea, porém, ao

mesmo tempo, regulamentada; meio de superacdo da infancia, assim como modo de
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(.‘NS’tNA) da infancia; maneira de apropriacdo do mundo de forma ativa e direta, mas
também através da representacao, ou seja, da fantasia e da linguagem (Wajskop, 1995,
p. 47).

O primeiro paradoxo contido no brinquedo é que a criangca opera com um
significado alienado numa situacao real. O segundo é que, no brinquedo, a crianca segue
o caminho do menor esfor¢o. Ela faz o que mais gosta de fazer, porque o brinquedo esta
munido de prazer.

“o brincar pode possibilitar o encontro de aprendizagens. E uma situacdo comportando
forte potencial simbdlico que pode ser fator de aprendizagem, mas de maneira
inteiramente aleatéria, dificilmente previsivel” (WAJSKOP, 1995, p. 48).

O autor explica a formalizagcdo como processo em que a inten¢édo educativa pode
tornar-se mais consciente ou mais explicita em certas situacdes até constituir o objetivo
principal de uma interacdo. Sugere a nogéo de educacgao informal para pensar a relacéo
entre brincadeira e educacao sobre novas bases, embora admita que a oposi¢ao formal
versus informal seja muito simplista

A dificuldade que os educadores infantis encontram em incluirem a brincadeira na
escola infantil sem incorrer na didatizagdo ou no abandono do brincar adquire uma
configuracdo original em razdo a pendulacao histérica entre o ensino dirigido na escola
infantil e sua evitacao através da defesa da exclusividade do brincar (WAJSKOP, 1995,
p. 50).

E desse modo que WAJSKOP chega a afirmacdo de que a brincadeira néo é
naturalmente educativa, mas torna-se educativa pelo processo de formalizagcdo
educativa.

7.1 A BRINCADEIRA E O EDUCADOR INFANTIL

“‘Nao se sente culpado por esse tempo que passa observando e refletindo sobre
0 que estd acontecendo em sua sala de aula da espaco para a acado de quem brinca,
além de investigar e conter mistérios”. (MOYLES, 2002, p. 123)

Identifica situacdes potencialmente ludicas, fomentando-as, de modo a fazer a
crianca avancar do ponto em que esta na sua aprendizagem e no seu desenvolvimento.

Kishimoto, (2002, p. 23), “o educador ndao deve exigir das criancas descricao
antecipada ou posterior das brincadeiras, pois se assim o fizer, ndo estara respeitando

o que define o brincar, isto &, sua incerteza e improdutividade”.
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UN’NA fazer tudo isso o educador ndo pode aproveitar a hora do brinquedo para

realizar outras atividades. Deve estar inteiro e atento as criangcas e aos seus proprios
conhecimentos e sentimentos.

A escola deve ser um lugar onde o aluno possa investigar e construir seu proprio
pensamento e dominar suas acdes e € através da atividade ludica que se produz
aprendizado espontaneo. Nesse sentido, € necessario que o educador insira o brincar
em um projeto educativo, que supde intencionalidade, ou seja, ter objetivos e consciéncia
da importancia de sua acao em relacdo ao desenvolvimento e aprendizagem infantis.

8 ESTRATEGIAS DE ACAO

Estratégia de acdo 1. Demonstrar a importancia do brincar na Educacéao
Infantil.

Realizar uma pesquisa em sites sobre brincadeiras que desenvolvam o cognitivo,
fisico, social e emocional da crianca em idade pré-escolar. Escolher as brincadeiras de
estatua, jogo da memdria, pula corda e queimada para realizar com os alunos da
educacao infantil em idade de 5 anos e propor para a professora titular.

Assim como afirma (RABIOGLIO, 1995, p. 75):

“[...] ndo basta brincar, € preciso haver um projeto pedagdgico que considere a
introducéo da brincadeira na classe, até sua realizacao, analise e avaliagao.”

Estratégia de acédo 2: Utilizar as brincadeiras como pratica pedagogica.

Propor para a professora da sala as brincadeiras que seriam desenvolvidas com
os alunos, escolheu-se uma brincadeira por semana para aplicar, sendo que seu
desenvolvimennto sera em 1lhora diéria.

Na primeira semana foi explicada as regras e aplicado a brincadeira da estatua.
Na segunda semana foi confecionado um jogo de memodria com o0s personagens da
turma da Monica e aplicado com os alunos. Na terceira semana foi a brincadeira de pula
corda. Na quarta semana foi explicado e aplicado a brincadeira da queimada.

Para WAJSKOP: “o brincar pode possibilitar o encontro de aprendizagens. E uma
situacdo comportando forte potencial simbdlico que pode ser fator de aprendizagem, mas
de maneira inteiramente aleatéria, dificiimente previsivel” (WAJSKOP, 1995, p. 48).

9 CRONOGRAMA

Atividade fevereiro Marco Abril

Demonstrar a importancia do | x
brincar na Educacéo Infantil.

® 0800 323 9000 B /faculdadeunina

Rua Cldudio Chatagnier, n° 112 e Bacacheri  82520-590 e Curitiba ® PR unina.edu.br




2

FACULDADE

UN as brincadeiras como X X
pratica pedagogica.

10 RECURSOS

Atividade Recursos

Demonstrar a Computador (sites de pesquisas sobre brincadeiras)

importancia do brincar | Aprovacédo da professora titular para realizar a pratica.
na Educacao Infantil.

Utilizar as brincadeiras | Caixa de som com musicas para a brincadeira da estatua;

como pratica Impressora, folha adesiva e papel cartdo para confeccionar o
pedagogica. jogo da meméria para os alunos (duplas)

Corda;

Bola.

11 RESULTADOS ESPERADOS

Foi realizado uma pesquisa, onde selecionou-se algumas brincadeiras para
desenvolver com os alunos da educacéo infantil, selencionou-se brincadeiras que irdo
desenvolver o cognitivo das criangas.

Macedo, ao discutir a importancia da brincadeira na escola, coloca que esta pode
ser considerada uma experiéncia fundamental ao individuo, pois possibilita maior
intimidade com o conhecimento, constru¢ao de respostas por meio de um trabalho Iudico,
simbdlico e operatorio integrados.

“A brincadeira tem um sentido espiritual, filoséfico, cognitivo, cultural, simbdlico e
operatorio”. (MACEDO, 1995, p. 17).

As brincadeiras foram selecionadas pensando no desenvolvimento pleno dos
alunos e para a aquisicado de aprendizagem.

Rabioglio defende a brincadeira como um recurso a servico do processo ensino-
aprendizagem.

“[...] ndo basta brincar, € preciso haver um projeto pedagégico que considere a
introducdo da brincadeira na classe, até sua realizacdo, analise e avaliacdo.”
(RABIOGLIO, 1995, p. 75).

As brincadeiras foram realizadas com a 22 etapa, criangas de 5 anos que tiveram
4 aulas distibuidas em 1 hora de aula em 4 sextas -feiras.

As brincadeiras que envolviam o corpo como a estatua, pula corda e queimada,
pode-se observar que as criancas tinham dificuldade na coordenacdo motora grossa.
Porém foi orientado as criancas apenas na postura corporal que tinham que ter para

realizar as brincadeiras, respeitando o aluno assim como cita o autor Kishimoto.

® 0800 323 9000 B /faculdadeunina
Rua Cldudio Chatagnier, n® 112 e Bacacheri ® 82520-590 e Curitiba ® PR

unina.edu.br




FA CQA DE

UN ’ NiAmoto, (2002, p. 23), “o educador ndo deve exigir das criangas descrigdo
antecipada ou posterior das brincadeiras, pois se assim o fizer, ndo estara respeitando
0 que define o brincar, isto é, sua incerteza e improdutividade”.

Com o jogo da memoéria pode se observar que as criangas, apresentaram uma
boa memorizacdo e conseguiram fazer os pares do jogo com rapidez utilizando
estratégias para encontrar o par.

“o brincar pode possibilitar 0o encontro de aprendizagens. E uma situacio
comportando forte potencial simbodlico que pode ser fator de aprendizagem, mas de
maneira inteiramente aleatéria, dificilmente previsivel” (WAJSKOP, 1995, p. 48).

Brincadeira da Estatua.

Fonte: Autora

Jogo da memdéria

——._____———_\§
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Fonte: Autora

Brincadeira da Queimada

-

Fonte: Autora
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13 LINK PARA VISUALIZAQAO DA APRESENTA(;AO FINAL
https://youtu.be/BvtbUAOOCTI
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