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A)O ESTUDANTE
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2 Linha Geral dos projetos: Intervencdes praticas no interior da escola: contribuicdes
para estudantes e/ou professores.

Este projeto de aplicacdo tem como contribuicdo os estudantes do Ensino
Fundamental Anos Iniciais do 1° ao 5° ano e também os professores, com varias
atividades pedagdgicas para ajudar no processo de ensino — aprendizagem da

Matematica.

3 TEMA DO SEU PAP

O tema do projeto de Aplicagao é “O ludico no processo de ensino — aprendizagem
da Matematica”, este tema ressalta a importancia do ludico na aprendizagem e como ira
contribuir para que os professores utilize para em seus planos de aula, ajudar alunos
com dificuldades na matematica a supera-las através das atividades ludicas que
envolvem os jogos e também as brincadeiras.

A escolha da disciplina de matematica é porgue os conhecimentos adquiridos pelos
estudantes durante as aulas servirdo para vida toda, a matemética faz parte do cotidiano
das pessoas, mas a maioria dos alunos apresenta dificuldades para aprender esta
disciplina é o método ladico é uma alternativa que pode ajudar os estudantes a aprender
e compreender a matematicas, ndo basta saber matematica e ndo entender, iSso que

acaba fazendo com que os estudantes encontrem muitas dificuldades nesta disciplina.
4 SITUACAO-PROBLEMA

Como o PAP pode intervir no processo de ensino — aprendizagem da matematica
através do ludico?

O ambiente escolar € um local em que reune criancas de varias faixas etarias que

se encontram diariamente, como todo ser humano cada um com uma caracteristica e

personalidade, por isso alguns com mais facilidade para aprender outros um pouco mais

devagar, mas todos com total capacidade de aprender.
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UN’JNtAas disciplinas que os estudantes aprendem, a matematica é considerada uma
das mais dificeis segundo eles séo poucos os alunos que gosta da matematica, mas sera
gue isso nao seria pela forma que estdo aprendendo, o método tradicional € bom, mas
as vezes tem mudar usar outras estratégias pedagogicas.

O ludico pode ser uma ferramenta importante para o processo de ensino —
aprendizagem da matematica sai um pouco dos métodos tradicionais, pois possibilita aos
estudantes uma relacdo com mundo externo através dos jogos e brincadeiras eles usam
a imaginacgao.

Por isso o ludico pode ajudar no ensino da matematica, os jogos e brincadeira
provocam nos estudantes sentimentos importantes como prazer em estudar, um aluno
passivo em um participativo e além de ajudar no desenvolvimento motor e cognitivo dos

estudantes.

5 JUSTIFICATIVAS

Pessoal: Por ser considerada uma disciplina dificil, por envolver a memorizacéo de
formulas e algoritmos para resolver calculos e as vezes a repetitiva que ao invés de fazer
o alunos aprender, acaba causando desinteresse, que na verdade eles ndo consegue
aprender e nem entender, para eles estudam e estudam e nada , ndo consegue perceber
gue esta disciplina ajudara ndo so6 no futuro mas no se dia a dia.

A intervencédo do ludico pode melhorar a absorcédo do contetdo, além de aumentar
o interesse dos estudantes pela matematica, além de trazer beneficios como aumento
da concentracao e do raciocinio légico e também a interacdo e coopera¢ao dos alunos e
professores.

Teodrica: O ensino e aprendizagem da matematica sao estruturados, porque exige a
participacdo ativa dos alunos, ndo tem como n&o participar das aulas, por isso quando &
inserida uma metodologia diferente como o ludico é importante a flexibilidade de
contetdos, como o0s jogos e brincadeiras devem ser de acordo com faixa etaria dos
estudantes.

A compreensdo da matematica é importante no decorrer do desenvolvimento
humano estamos em constante aprendizagem, estamos aptos a aprender nem que seja
de um jeito diferente, principalmente as criangas ja tém o conhecimento prévio que deve
ser utilizado no processo de ensino- aprendizagem.

Pratica: Para ensinar a matematica os professores geralmente devem alcancar os

objetivos que a disciplina exige usar todos 0S recursos possiveis para manter a atencao
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Wi’luAe dos alunos, para que eles desenvolvam o habito de analisar, investiga e a
resolver problemas e tudo isso sO se aprende na pratica.

Portanto com os jogos e brincadeiras que faz parte do ludico € importante para
estimular os alunos a pensar de forma independente ter autonomia, mesmo que tenha
dificuldades na matematica as atividades ludicas vao ajudar, estd mais que comprovado
gue se aprende melhor quando utiliza matérias concretas e praticas e o ludico permite

usar os dois conceitos.

6 OBJETIVOS

Geral: Implementar as atividades ludicas no ensino e aprendizagem de matematica
no Ensino Fundamental Anos Iniciais, para ajudar alunos e professores que a matematica
pode ser ensinada de uma maneia diferente e criativa.

Especificos:

l. Explicar a importancia do ludico no processo de ensino — aprendizagem da
matematica.

Il. Oferecer aos professores a oportunidades de ensinar a matematica de uma
maneira diferente da tradicional.

[1I. Proporcionar aos estudantes a oportunidade do trabalho em grupo, através da a

socializacdo, cooperacédo e a interacdo com 0s jogos e brincadeiras.
7 REVISAO DE LITERATURA

Uma das disciplinas que é importante para o processo de Ensino e aprendizagem
€ a Matematica, mas a maioria dos alunos tem muitas dificuldades para aprender, por
isso é necessario a utilizacdo de outros métodos, o ludico pode ser uma alternativa, com
o ludico no ensino da Matemética, podem ser inseridas diversas atividades baseadas
nos conteudos, principalmente nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, para ajudar na
aprendizagem desta disciplina.

A matematica desempenha um papel decisivo no ambito social e educativo, uma
vez que permite a resolucao de problemas cotidianos e funciona com instrumento para
a construcdo de conhecimentos em outras areas, além de interferir no raciocinio
dedutivo. (BRASIL, 1998).

Mas o ensino da matematica tem configurado um grande desafio a professores nas
diversas etapas de escolarizacdo, mas durante a alfabetizacdo € uma etapa do ensino,

em que as nog¢des matematicas sdo complicadas para as criangas, pelo fato de ndo terem
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uM‘NAm’nio da abstracdo para solugao de determinadas circunstancias. Portanto,
através de atividades ludicas oferecidas, inUmeras situacdes sdo elaboradas permitindo

o desenvolvimento do raciocinio l6gico, essencial para aprender matematica.

Com relagéo a isso de Oliveira e Santos (2018, p. 3) aclaram

E através do ladico que a crianca ira desenvolver-se socialmente, sera
através das brincadeiras, dos jogos, que a mesma podera conseguir
vivenciar o que vé a sua volta. Pois a relacao da crianca com o brincar,
desenvolve aspectos como afetividade, criatividade, capacidade de
raciocinio, interacao coletiva com os outros etc., assim proporcionando
um entendimento do mundo. (OLIVEIRA; SANTOS, P.3.2018).

O ladico no ensino na Matematica com uso de jogos e brincadeiras, o aluno pode
aderir ha habilidades e potencialidades como raciocinio légico, a sinestésica, espacial, a
linguistica entre outros é isso faz com que o aluno desenvolva valores como a
responsabilidade, criatividade, a alegria e 0 prazer, a cooperagao e interacdo com 0s
outros alunos, aprende a lidar com conceito de ganhar e perder e as novas descobertas.

Para Wallon (2007) as atividades com brincadeiras e jogos tém que ser voltadas
para o ladico, as criancas brinca e imagina varias coisas e adaptar a conduta as
circunstancias a fim de obter resultados, conforme as necessidades seja ela exterior ou
intencional.

De idade em idade, indicam o advento das mais diversas funcdes.
Funcgdes sensoério-motoras com suas provas de destreza de preciséo,
de rapidez, mas também de classificacdo intelectual e de reacao

diferenciada, funcdes de articulagdo de Memoria verbal e de
enumeracédo. (WALLON, 2007, p.58).

Compreende que o0s jogos e brincadeiras, além de fazer parte do desenvolvimento
da crianca, vao ajudar em comportamentos e atitudes que elas terdo durante a vida
adulta.

Os jogos e brincadeiras ndo € uma perda de tempo, mas é a oportunidade de
enriquecer o processo de ensino e aprendizagem, sendo muito importante para o
desenvolvimento das atividades de Matematica, por oferecer um ambiente alegre e
descontraido, sem presséo, ajudando no desenvolvimento de atitudes éticas, o respeito
com o outro, pois a matematica interfere e contribui para diversos dominios sociais.

Mas para trabalhar com as atividades que envolva o lidico o planejamento de
atividades com jogos e brincadeiras deve ser analisado pelo professor, em que serao

realizadas estas atividades, como o0 espago, se sera na sala de aula ou em ambiente
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m,NAimportante é a oferta de diferentes espagos, aconchegantes e confortaveis

gue possibilitem que as criancas tenham livre movimentagc&o e acesso aos materiais do
jogo. (REAME, p.78, 2012).

Assim, usar ladico como recurso didatico exige do docente organiza¢édo do ensino,
intencionalidade e sistematizacdo de praticas, ou seja, para que, de fato, o aluno se
aproprie de propostas elaboradas, faz-se necessario, antes, porém, que toda a acao
didatica seja planejada, preparada, anteriormente a materializacdo da pratica educativa.

No ensino matemético voltado ao ladico, os professores tém papel importantissimo
ao desenvolver seus planejamentos de aula como, por exemplo, qual ensinamento
deixar aos alunos a partir de suas praticas pedagogicas.

A conducdo do processo de ensino e aprendizagem pelos professores, em
especifico, o0 método ladico em suas atividades, permite que alunos tenham maior
interesse pela disciplina e, conseqientemente, apropriem-se do contetdo, para que,
futuramente, inserido em sociedade, ap6em nos conhecimentos adquiridos e resolvam
a diferentes situacoes.

Segundo Lapa (2017) sobre a matemética.

Motivar os estudantes para o estudo de matematica uma tarefa por
vezes dificil. O entusiasmo com a disciplina ndo é algo que se observe
com frequéncia. Associar a matematica com a simples memorizagéo
de férmulas e algoritmos para a resolucdo de célculos a tem tornada
enfadonha, repetitiva, sem atracdo para os alunos, uma vez que sequer
conseguem compreender o que estudam, para que estudam, sem
gualguer associacdo com suas atividades cotidianas. (LAPA,
p.22.2017).

Nesse sentido, repensar as acfes enquanto docente para o ensino de matematica
é primordial. N&o podemos compactuar com encaminhamentos pedagoégicos que fagam
da matemética uma tarefa enfadonha, cansativa, com repeticdo de formulas e célculos.

O professor deve ouvir seus alunos e sempre estar apto ao dialogo, pois o professor
€ a principal referéncia que o aluno encontra na escola, promover encaminhamentos
pedagdgicos em que o ludico esteja presente, o professor permite a crianca ndo s6
aprender sobre o contetddo, como também a trabalhar em grupo, a dividir, esperar por
sua vez, desenvolver seu raciocinio légico, entre outros.

Os conhecimentos mateméticos sdo de suma importancia para os cidadaos, pois
estdo em todas as partes do mundo, na forma de numeros, contas, apresentacoes,

dinheiro, formas geométricas, enfim, seria quase impossivel ndo os utilizar.
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U’BHINAA‘:GlAS DE ACAO

Estratégia de acdo 1: Explicar a importancia do ludico no processo de ensino —

aprendizagem da matematica.

Para explicar sobre a importancia do ludico na aprendizagem da matematica, os
estudantes serdo organizados em um meio circulo, para ser apresentadas as
informacgdes sobre a importancia do ludico para o processo de ensino — aprendizagem
inclusive na matemética, mostrando como os jogos e brincadeiras podem ajudar nas
dificuldades de aprendizagem desta disciplina.

Que através dos jogos e brincadeiras poderdo aprender a resolver problemas e
equacdes matematicas entre outros que o contetdo desta disciplina aborda e também
uma forma de desenvolver o raciocinio l6gico, além de ouvir a opinido de cada estudante
sobre o0 que eles acham do uso do lidico na matematica, duracdo deste encontro 50

minutos, local escola.

Estratégia de acdo 2: Oferecer aos professores a oportunidades de ensinar a

matematica de uma maneira diferente da tradicional.

Apoés de explicar aos estudantes a importancia do ladico na aprendizagem da
matematica € vez dos professores, na data show apresentar a opinido de alguns autores
sobre 0 método ludico como: Wallon, Reame, Lapa, Oliveira e Santos entre outros que
este tema abrange.

Serdo mostrados alguns jogos e brincadeiras que poderdo ser usadas nas aulas de
matematica, desde as mais simples como: pular corda, esconde — esconde, amarelinha
e outras que podem ser adaptadas como um jogo da memdria, boliche entre outros
duracdo 40 minutos. Isso sera apenas uma demonstracdo de como estas atividades
podem ser inseridas no ensino da matematica como uma meneira de inovacao, a forma

como eles serao utilizados dependera de cada educador.

Estratégia de acdo 3: Proporcionar aos estudantes a oportunidade do trabalho em

grupo, atraves da a socializa¢do, cooperacéo e a interagdo com os jogos e brincadeiras.

Para finalizar é hora de ir para a pratica com os estudantes, organizados em um
espaco grande como uma quadra irdo realizar um circuito da Matematica com jogos e
brincadeiras para trabalhar a socializagéo, cooperacao e interagao entre os alunos.
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UN’NAuito sera realizado da seguinte maneira com quatro atividades com jogos e

brincadeiras como jogo de boliche com garrafas pet, jogo do dado, pular corda e esconde
— esconde. O procedimento € o seguinte primeiro os estudantes irdo pular corda, dois
bate a corda e outro pula, os outros contam até dez ou mais depende da agilidade de
qguem estd pulando, depois boliche das garrafas pet serdo usadas 8 garrafas com
equacao de matematica como adicéo, subtracéo, divisdo e multiplicacdo, um aluno joga
a bola as garrafas se derruba resolve a equacdo se acerta continua errar sai, entdo é
hora do esconde — esconde um conta até 20 os outros escondem e ele vai procurar e
assim sucessivamente e terminar com o jogo do dado em que o estudante joga o dado e
guem tirar o Umero maior continua e assim até todos participar, duracdo das atividades
50 minutos. Poderéo ser incluidas outras brincadeiras e jogo ludicos, para ndo torna a

rotina dos alunos cansativa e também muito repetitiva.

9 CRONOGRAMA

Atividade Marco Abril
Estratégia de acao 1 X
Estratégia de acao 2 X
Estratégia de acdo 3 X X

10 RECURSOS

Atividade Recursos

Estratégia de acdo 1 Cadernos, Canetas, lapis, borracha, Giz, Lousa, carteiras e
cadeiras.

Estratégia de acao 2 Folhas de sulfite e canetas para anotacfes, Data Show,
caneta laser, carteiras e cadeiras.

Estratégia de acdo 3 Corda, garrafas pet, dado de espuma ou papeldo, caderno e
caneta marca pontuacao dos estudantes.

11 RESULTADOS ESPERADOS

Acredita-se que este Projeto de Aplicacéo desenvolvido para o Ensino Fundamental
Anos Iniciais usando o ludico no ensino da Matematica, tera como resultados importantes

para desenvolvimento e aprendizagem dos alunos nesta disciplina, pois o Iudico no
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i‘NAnatemética permite que a aprendizagem aconteca de forma mais agradavel

ao aluno, a utilizacdo de jogos e brincadeiras para a compreensdo de conceitos

cientificos contribui para a melhoria da disciplina, que muitas vezes é considerada dificil

pelos alunos.

Para Luiz e Pacifico (2017, p. 133), 0 jogo como estratégia de ensino traz inUmeros

beneficios, além de colaborar com o0 ensino de conteudo, estimula a apropriacdo de

conhecimento.

O jogo como instrumento educativo, pode ensinar conteldos e
estimular a constru¢ao dos conhecimentos, por isso € essencial manter
um equilibrio entre os jogos, seus objetivos, funcdo educativa e o
lidico, com as formas abstratas e estritamente racionalizadas de

transmissao de saber.

Portanto espera-se que este projeto cupra seu objetivo promover o ensino de

matematica as criancas de uma forma divertida em professor possa dispor a utilizar de

metodologias diferentes na sala de aula, ajudando também nas dificuldades de

aprendizagem da matematica.

Para complementar a proposta deste Projeto de Aplicacédo serdo anexadas fotos

de como utilizar atividades ltdicas no ensino da Matematica.

ATIVIDADES LUDICAS PARA A APRENDIZAGEM DA MATEMATICA
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Fonte : REDE PEDAGOGICA. Maquina de somar.2020.Disponivel em
https://www.facebook.com/1490168797898031/posts/2539390846309149/.
Acesso em 20.10.2021.

Maquina de Somar. Confeccionada por Flavia de Fatima Arcanjo.Data 20 de
outubro de 2021
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Amarelinha brincadeira que ajuda aprender os numeros pares e impares,
calculos, unidades e dezenas etc.

Amarelinha. Confecionada por Flavia de Fatima Arcanjo. Data 20 de outubro de
2021.
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Arcanjo-e19hpbo.
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