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1 DADOS DO ESTUDANTE
Nome completo: Daiana Panho
Cidade: Catanduvas

Estado: Parana

Curso: Pedagogia

2 Linha Geral dos projetos: Intervencdes praticas no interior da escola: contribuicbes

para estudantes e/ou professores.

3 TEMA DO PAP

O Ludico no Processo de Alfabetizacao por meio das brincadeiras

4 SITUACAO-PROBLEMA

A educacao encontra-se em um momento delicado, no qual os alunos vém para rede de
ensino com um conhecimento de mundo vasto, devido ao facil acesso as informacdes
por meio das midias, aula expositivas j& ndo sdo tdo adequadas e os professores
precisam encontrar meio para apresentar os conteuddos de modo mais incrementado
para que assim consiga tornar aguele conteido mais atrativo para o aluno, facilitando
assim o processo de ensino-aprendizagem.

5 JUSTIFICATIVAS

Pessoal: A ludicidade por meio das brincadeiras torna a alfabetizagdo mais atrativa,
trazendo como resultado uma assimilagdo mais eficaz na fixacdo do conhecimento
proposto.

Teorica: E de extrema importancia que os professores trabalhem de forma ladica com
os alunos da alfabetizacdo, “pois favorece o desenvolvimento afetivo, cognitivo,
imaginario, familiar e social da crianga.” (OLIVEIRA, SILVA, 2018).

Pratica: Contudo se € preciso trabalhar com o intuido de abranger a crianga como um

todo, a ludicidade tem essa capacidade de formar um cidaddo de modo integral.
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6 OBJETIVOS

Geral: Compreender a importancia da ludicidade no processo de alfabetizacao.

Especificos:

l. Conhecer a funcao da ludicidade por meio da brincadeira na alfabetizac&o.
Il. Verificar a importancia da brincadeira na alfabetizagao.
[l Detectar as possibilidades de brincadeiras na alfabetizacéo.

7 REVISAO DE LITERATURA

O ludico é capaz de reinventar o fazer pedagdgico no processo de alfabetizacéo.
Tornando possivel o brincar juntamente com realizar tarefas em um processo prazeroso
na aprendizagem, possibilitando a crianca a participacdo, por meio interagdo com 0s
colegas, professor e atividades. A ludicidade traz com sigo a socializacdo e a

comunicacdo na alfabetizacédo tornando-a mais prazerosa e enriquecedora.

Ensinar por meio do ludico € buscar formar a crianga como um todo, €
proporcionar a ela o fazer, o participar da aprendizagem, por meio das préprias
descobertas do mundo e de si mesma. Apud Farias e Santana(2017), (RAU 2007, p. 35)
“E necessario entender que a utilizagdo do ludico como recurso pedagdégico na sala de
aula pode aparecer como um caminho possivel para ir ao encontro da formacao integral

das criangas e do atendimento de suas necessidades”.

O ladico na Alfabetizacéo, faz com que os aluno estejam motivados a aprender,
sendo um facilitador também para o professor ao pensar em suas aulas. “O ludico nesse
ponto de vista € considerado como importante fator no processo ensino/aprendizagem,
devido ao fato de que proporciona maior prazer na realizacdo das atividades, onde os
alunos aprendem por meio de jogos, brinquedos e brincadeiras.” OLIVEIRA E QUEIROZ
(2020).

SHIROIWA (2021), reporta-nos a importante visdo de perceber a crianga, ndo
como uma tabua rasa, mais sim, como aquele sujeito que vém com uma série de
conhecimento de mundo e demais saberes, onde se faz necessario “agdes que

contemplem acolhimento, adaptacéo e a socializacdo dos alunos. Dessa forma, torna-se
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necessario “valorizar situagdes ludicas de aprendizagem [...] para articular com as

experiéncias vivenciadas na Educagéo Infantil” (BRASIL, 2017, p. 57).”

De acorno com Silva e Oliveira (2005) apud “Segundo estudos desenvolvidos
por Kishimoto (2003,p.78), constatou-se que a presenca de momentos ludicos na vida
escolar da crianca leva-a a grandes descobertas, ao crescimento e ao desenvolvimento
cognitivo, a construcdo de julgamentos ético-morais, ao aprendizado de fazer escolhas.”
As descobertas fazem parte do cotidiano da crianca que leva-a a evoluir constantemente

na aprendizagem, contudo o ludico tém seu papel fundamental neste processo.
8 ESTRATEGIAS DE ACAO

Estratégia de acdo 1: Conhecer a funcdo da ludicidade por meio da brincadeira na

alfabetizacéo.

Nesta etapa, buscar-se-a aplicar brincadeiras como amarelinha com letras ou
silabas, demonstrando que por meio da ludicidade é possivel desenvolver no¢bes de
equilibrio; onde a crianga ao pular com um pé sé busca conseguir o equilibrio, atingir uma
posicéo estavel depois dos superar dificuldades de se manter parado apds sobressaltos
sendo este um processo basico, no qual demonstra se a crianga esta pronta para ser
alfabetizada ou se necessita de mais intervengfes. A criangca aprendera também com
esta brincadeira nocdes de formas, ou se depararem com o espaco as quais terdo que
posicionarem, contudo por meio do ludico o processo de alfabetizacdo acontece de modo

natural e prazerozo, assim afirma Farias e Santana (2017).

Estratégia de acao 2: Verificar a importancia da brincadeira na alfabetizacéo.

Apos reconhecer a funcdo da ludicidade, realizada na etapa anterior, a crianca
irA em cada sobressalto ira mencionar a letra ou até mesmo a silaba de “casa” da
amarelinha, conforme o desenvolvimento de cada crianga, conforme seu grau de
maturidade e desenvolvimento, buscarei demonstrar como a ludicidade na alfabetizagéo
facilita o processo de construcédo da leitura e da escrita sendo utilizado como auxilio
valioso na alfabetizacéo, além de contribuir para melhor interacdo entre as criancas, a

concentragdo, pois, oportunizara analise das letras ou ainda cada parte de uma palavra,
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0s sons das palavras e ainda a percep¢ado que com este mesmo sons poderao construir

novas palavras, método apresentado por Oliveira e Queiroz (2020).

Estratégia de acdo 3: Detectar as possibilidades de brincadeiras na alfabetizacao.

Nesta Ultima etapa, apds apresentado 0s jogos e brincadeiras a crianca que
possibilitaram demonstrar seu estagio cognitivo e a partir de entdo construir novos
conhecimentos, fazendo com que de forma natural e prazerosa o processo de
alfabetizacdo aconteca, detectar tudo o que a brincadeira possibilitou a eles, desde o
modo de se relacionarem até quais foram os aprendizados dentro da alfabetizacéo
ocorreram, pedindo para que cada um dos alunos, ainda por meio de brincadeira diga o
gue ela aprendeu, como ela se sentiu a realizar essa atividade, tudo o que ela aprendeu
com essa interagdo com o ludico, o “ludico mantém contato estreito e direto com as

demais linguagens expressivas: ludico, Alfabetizac&o e Socializagao” Shiroiwa (2021).

9 CRONOGRAMA

Atividade Fevereiro Marcgo Abril Junho

Detectar as X
possibilidades de
brincadeiras na

alfabetizacéo

Verificar a importancia X X

da brincadeira na

alfabetizacéo

Conhecer a funcéo da X X X X
ludicidade por meio da

brincadeira na

alfabetizacéo

10 RECURSOS

Atividade Recursos
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Conhecer a funcéo da ludicidade Amarelinha com letras

por meio da brincadeira na

alfabetizacéo

Verificar a importancia da | Durante a brincadeira, verificar como se da o

brincadeira na alfabetizacao. processo de aprendizagem

Detectar as possibilidades de | Através da expressao corporal e verbal dos
brincadeiras na alfabetizac&o. alunos, detectar quais foram a possibilidades de

desenvolvimento.

11 RESULTADOS ESPERADOS

A partir do exposto poemos afirmar que a formacdo com meios ludicos deve ser
visto como meio acertivo na alfabetizacdo onde os profissionais que atuam na escola a

reconhecem como um meio apropriado para atinguir os objetivos educacionais.

De acordo com Silva e Oliveira (2005), afirma que j& constatou-se que a
presenca de momentos ludicos na vida escolar da crianga proporciona a ela grandes
descobertas, ao crescimento e ao desenvolvimento cognitivo, estas descobertas fazem

parte do cotidiano da crianca que leva-a a evoluir dia-a-dia na aprendizagem.

7

Contudo é importante que o gestor da escola também esteja engajado em
projetos como este, para que seja possivel a sua concretizacdo e sucesso. Os quais
buscam além de recursos, engajar escola familia e a comunidade como um todo, para

gue assim os resultados seja uma aprendizagem prazerosa.

AMARELINHA DAS SILABAS AMARELINHA DE LETRAS
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