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1. DADOS DO ESTUDANTE

Nome completo: Ana Carla Motta Pereira.
Cidade: Campina da Lagoa.

Estado: Parana.

Curso: Licenciatura em Pedagogia.

2. Linha Geral dos projetos: Intervencdes praticas no interior da escola: contribuicbes

para estudantes e/ou professores.

3. TEMA DO SEU PAP

O uso dos jogos e brincadeiras da cultura afro-brasileira como recursos metodolégicos.

4. SITUACAO-PROBLEMA

A Educacdo basica deve ser um espaco de conhecimentos e aprendizados, o
qgue se aprende em sala de aula deve estar de acordo com o PPP escolar e incluir
diferentes formas de culturas para que os educandos conhecam e saibam valorizar 0s
diferentes povos o qual a nacdo brasileira € formada. Para que isso aconteca pode
fazer uso de jogos e brincadeiras que fagam parte da cultura africana, por exemplo, que
€ cheia de riquezas e nos trouxe muitas contribuicdes.

Percebe-se que muitos educadores néo valorizam os diferentes tipos de
culturas existentes e ndo utilizam destas como metodologias de ensino. Ao participar
de diferentes formas de se expressar e brincar que fazem parte de outras etnias a
crianca aprende a valoriza e compreende o mundo. Nestes momentos de interacdes,

0s jogos e brincadeiras vindas de diferentes lugares, séo importantes na aprendizagem.

5. JUSTIFICATIVAS

Pessoal: Desde crianga interessei-me pela cultura africana e durante o curso
de Licenciatura em Pedagogia, percebi que esta cultura afro-brasileira tem muito a
oferecer para o trabalho em sala de aula, como a jogos e brincadeiras principalmente

no ensino infantil e fundamental. Essa area é muito interessante, ao compreendermos
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U M(Asomos diferentes e temos muito a oferecer para as crian¢as podemos utilizar
dessa cultura tdo rica como metodologia de ensino. Os jogos e brincadeiras fazem com
gue a crianca aprenda sem perceber, o que facilita o trabalho do professor.

Para tanto farei um projeto explicando o quanto a metodologia utilizando jogos

e brincadeira afro-brasileiras € uma importante ferramenta de ensino que facilita o
desenvolvimento infantil.
Tedrico: Hoyuelo cita Loris Malaguzzi, "é necessario que estejamos convencidos, nos,
os adultos, de que as criangcas nédo possuem apenas direitos, mas que sao portadoras
de uma cultura propria. Que tem capacidade de elaborar cultura, que podem construir
sua cultura e contaminar a nossa." (Hoyuelos, 2004, p.56)

Entdo de acordo como o autor utilizar atividades como jogos e brincadeiras da
cultura afro-brasileira € uma forma de misturar diferentes culturas em sala de aula,
fazendo com que a crianga compreenda que faz parte da diversidade cultural existente
NO NOSSO pais.

Para Oliveira (2000, p. 67) a crianga desenvolve a “imaginacgao, a criatividade,
a socializagdo, a expresséo, a discusséao, reciprocidade, capacidade de solucionar
problemas e desenvolve formas de comportamentos e de cooperacdo”. Tudo isso
ocorre enquanto esta brincando. Cabe ao professor organizar estratégias e encontrar
um caminho para inserir as diferentes culturas nessas brincadeiras.

Pratica: O presente projeto demonstrara que o uso de jogos e brincadeiras oriundos da
cultura afro-brasileira € um recurso metodoldgico extremamente importante para
educacao e necessario para que as criangas compreendam o conceito de diversidade

cultural.

6. OBJETIVOS
Geral:
Demonstrar a importancia de se usar jogos e brincadeiras da cultura afro-brasileira

como recursos metodoldgicos.

Especificos:
I. Demonstrar que jogos e brincadeiras da cultura afro-brasileira sdo necessarios para

a compreensao de diversidade cultural que os educandos irdo adquirir.
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II. Explicar que através desses recursos metodoldgico o aprendizado se torna mais

interessante para a criancga.
7. REVISAO DE LITERATURA

Este estudo surgiu com a proposta de resgatar indicativos do legado da
cultura africana, em especial 0s seus jogos e brincadeiras que configuram na cultura
brasileira. A lei 10.693/2003 surgiu sete anos apos a promulgacédo da lei 9. 394/96 que
instituiu as diretrizes e bases nacionais da educacéao (LDB), tendo como principal intuito
a obrigatoriedade do ensino de historia afro-brasileira nas escolas. Com os objetivos de
trazer uma nova maneira de se trabalhar essa disciplina, de forma ludica e atrativa.

Conforme Vygotsky (1984): “...jogos e brincadeiras sao excelentes formas de
aprendizado. Através deles pode-se simular situacdes, desenvolver a criatividade, a
imaginacdo a interagdo e a socializagdo. O brincar, € mais do que diversdo, € uma
forma de interagir com a realidade, principalmente para as criancas. E pela brincadeira
que a crianga recria, interpreta e estabelece relacdes com o mundo em que vive,

realizando desejos que nao podem ser satisfeitos no mundo real’”.

Como Vygotsky disse o brincar é uma forma da crianca se interagir
com a sua realidade, podemos usar também para contar a histéria
dos nossos antepassados. Nao € sO, 0s jogos e brincadeiras
africanas, tem uma histéria, que for passada de geragdo para
geracdo. Os escravos, negros nos deixaram riguezas, na cultura
brasileira, na comida, na danca, nas vestimentas nos jogos e nas
brincadeiras, que muitos ndo sabem que foram 0S nossos
antepassados ‘negros ‘que nos deixaram.

Segundo Cascudo (1984) e Kishimoto (1999 e 2003), os jogos tradicionais
infantis fazem parte da cultura popular, expressam a producéo espiritual de um povo
em uma determinada época historica, sdo transmitidos pela oralidade e sempre estao

em transformacéo, incorporando as criagbes anénimas de geracao para geracao.

“O jogo, como uma manifestagao ludica, € uma pratica social na qual
0s (as) envolvidos (as) criam e recriam, constroem e reconstroem,
dao significados e resinificados e que se desenvolvem em diferentes
contextos, que ndo apenas o escolar’ (BENTO, et al, 2011, p. 10217).

® 0800 323 9000 B /faculdadeunina
Rua Cldudio Chatagnier, n® 112 e Bacacheri ¢ 82520-590 e Curitiba ® PR

unina.edu.br




@ Atividade 1: Projeto de Aplicacdo - PAP
FACULDADE

UNINA

Ao abrirmos esta secdo afirmando que todas as pessoas jogam e brincam,
compreendemos que definir jogo e brincadeira, no ambito deste projeto, torna-se
fundamental; lembramos, porém, que, segundo Kishimoto (1996), a designacédo de um
conceito “ndo tem por objetivo compreender a realidade, mas manipula-la
simbolicamente pelos desejos da vida cotidiana” (p. 16).

Tendo assim, possibilidades didaticas aos docentes e promover a interacéo entre
as criangas, com propostas de oficinas de jogos e brincadeiras africanas que reuniram

atividades de percepcao motora, raciocinio logico.

8. ESTRATEGIAS DE ACAO

Estratégia de acdo 1: Proporcionar algumas atividades que possam ser realizadas
através do método ludico, como ensino aprendizagem.

Os jogos e brincadeiras tem o poder de dispertar o interresse das criancas de
maneira sutil e agradavel, proporcionando um apreendizado prazeroso . “A brincadeira
é atividade fisica ou mental que se faz de maneira espontanea e que proporciona prazer
a quem a executa”. (QUEIROZ, 2003, pg.158).

Neste momento sera realizado jogos de origem africana como o Mancala e o
tsoro, seré feito primeiro uma aula de conhecimentos gerias sobre o que os alunos ja
sabem sobre a cultura africana , com ajuda de slides , mostrar umas algumas
curiosidades sobre o continente africano e suas riquezas, os alunos trocaram

experiéncias ja vividas sobre o tema . Tanto na culinaria nas vestimentas entre outros.

Estratégia de acdo 2: Ensinar um pouco da cultura africana , atraves de jogos e
brincadeiras utilizando materias reciclados.

Neste segundo momento explicarei como sera confeccionado os jogos e 0s
matérias que deveram ser usado para colocar o jogo em pratica. Mancala é uma familia
de tabuleiro, jogada ao redor do mundo, jogos de semeadura ou jogos de contagem e
captura. Os alunos receberam uma caixa de ovos e 0s mesmos vao colorir com tinta
guaches uma parte de uma cor e outro lado de outra, o mesmo fara com os copinhos

descartaveis que tem o0 nome no jogo de Oasis.
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Para o jogo também vai necessitar de pedrinhas ou sementes. O jogo precisa de
dois jogadores, quem comeca escolhe uma das cavas do seu campo, pega todas as
sementes dela e as distribui, uma a uma, nas cavas seguintes, caminhando no sentido
anti-horario.

Se passar pelo proprio oasis, o jogador deixa uma semente nele e segue
colocando as demais no campo adversario, mas nunca no oasis de la. Vence o
adversario que conseguir captura mais pedrinhas ou sementes.

Para gue os alunos intendam bem o jogo a professora precisa ensinar de maneira
individual. E uma construcdo continua, comparavel a edificacdo de um grande prédio
gue, na medida em que se acrescenta algo, ficara mais solido, ou a montagem de um
mecanismo delicado, cujas fases gradativas de ajustamento conduziriam a uma
flexibilidade e uma mobilidade das pecas tanto maiores quanto mais estavel se tornasse
o equilibrio. (PIAGET,1990 p.12)

9. CRONOGRAMA

Atividade Fevereiro Marco Abril Maio

Proporcionar algumas | x X X
atividades que possam
ser realizadas atraves do
metodo Iudico para o

ensino aprendizagem.

Ensinar um pouco da X X
cultura africana , atraves
de jogos e brincadeiras
utilizando materias

reciclados.
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10. RECURSOS

Atividade Recursos

Proporcionar algumas atividades que | caixas de papeldo, caixa de ovos,copinhos
possam ser realizadas atraves do metodo | descartaves,cola, tintas guaches, sementes
lddico para o ensino aprendizagem. ou pedrinhas e data show

Ensinar um pouco da cultura africana , | caixas de papeldo, caixa de ovos,copinhos
atraves de jogos e brincadeiras utilizando | descartaves,cola, tintas guaches, sementes
materias reciclados. ou pedrinhas e data show

11. RESULTADOS ESPERADOS

Os jogos e brincadeiras tem o poder de dispertar o interresse das criancas de
maneira sutil e agradavel, proporcionando um apreendizado prazeroso . “A brincadeira
é atividade fisica ou mental que se faz de maneira espontanea e que proporciona prazer
a quem a executa”. (QUEIROZ, 2003, pg.158). Além dos jogos matematicos serem
uma maneira de ensinar regras, ser um alto incentivo informativo de intender e enfrentar
desafios, criar estratégias e o intender que podasse perder ou ganhar.

Na concepcédo de Piaget, o jogo é em geral a assimilagdo que se sobressai a
acomodacédo, uma vez que o ato da inteligéncia leva ao equilibrio entre a assimilagéo e
a acomodacédo, sendo a ultima prorrogada pela imitacdo. Conforme a crianga vai se
socializando o jogo vai adquirindo regras ou entdo a imaginagdo simbolica se adapta
de acordo com as necessidades da realidade. O simbolo de assimilacao individual da
espaco as regras coletivas, objetivos ou aos simbolos representativos ou a todos
(NEGRINE, 1994).

Também além de desenvolver o jogo em si, com as crian¢as o principal enredo
sera falar sobre a cultura africana, a origem dos jogos africanos, como eram jogados

nas aldeias e entre outras curiosidades
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Fonte: Autora (2021)

Fonte: Autora (2021)
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