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1 DADOS DO ESTUDANTE

Nome completo: Jessica da Silva Vaz dos Santos
Cidade: Florinea

Estado: SP

Curso: Licenciatura em Histoéria

2 Linha Geral dos projetos: Intervengdes praticas no interior da escola: contribuicées
para estudantes e/ou professores.

3 TEMA DO PAP

Intervengdo no método didatico: Inclusdo do uso de metodologias ativas, sala
invertida no ensino de Histéria no 6° ano do Ensino Fundamental Il com a producao de
jogos de cunho histérico e um desfile de moda, representando os trajes usados no

contexto da Antiguidade.

4 SITUACAO-PROBLEMA

Ao pensar na acao docente, mesmo que esta esteja provida de um excelente
planejamento, h4 uma situacdo que precisa ser repensada que € a de ensino e
aprendizagem em Historia. Levando em consideracdo a suma importancia da Didatica
ao mediar a disciplina de Histéria é relevante unir esta com uma metodologia ativa, para
gue a aula se torne mais produtiva e menos desinteressante tanto para o professor
guanto para o aluno. Pensando nisso é pertinente que haja uma intervengéo na sala de
aula de modo que facilite a aprendizagem dos estudantes e desperte neles o interesse
pela disciplina de Histéria e que leve toda experiéncia vivida em sua trajetéria

educacional.
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Pessoal: No decorrer dos estagios pude observar que existe o professor que
sabe o conteudo, no entanto ndo consegue transmitir aos alunos de maneira que haja a
aprendizagem por parte do aluno, devido a isso, este projeto apresenta uma proposta de
intervencado na didatica em sala de aula como mediadora e facilitadora da aprendizagem.

Teorica: Gauthier et al. (1998, p. 240) destacam que a gestdo em sala de aula,
juntamente com a gestédo da matéria, representa as duas grandes funcfes pedagdgicas
e precisam do ato pedagdgico, ou seja, de um planejamento, interven¢do com os alunos
e avaliacdo para serem compreendidas e aperfeicoadas. Os autores definem, portanto,
a Gestao na classe como um “conjunto de regras e de disposi¢cdes necessarias para criar

e manter um ambiente ordenado favoravel tanto ao ensino quanto a aprendizagem”.

E conforme Valente, Almeida e Geraldini (2017, p. 464) as metodologias ativas
podem ser definidas como [...] estratégias pedagogicas para criar oportunidades de
ensino nas quais os alunos passam a ter um comportamento mais ativo, envolvendo-os
de modo que eles sejam mais engajados, realizando atividades que possam auxiliar o
estabelecimento de relacbes com o contexto, o desenvolvimento de estratégias

cognitivas e o processo de construcdo de conhecimento.
Além disso, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) enfatiza que

Para se pensar o ensino de Historia, € fundamental considerar a
utilizacdo de diferentes fontes e tipos de documento (escritos,
iconograficos, materiais, imateriais) capazes de facilitar a compreensao
da relagdo tempo e espaco e das relagdes sociais que os geraram. Os
registros e vestigios das mais diversas naturezas (mobiliario,
instrumentos de trabalho, musica etc.) deixados pelos individuos
carregam em si mesmos a experiéncia humana, as formas especificas
de producéo, consumo e circulagéo, tanto de objetos quanto de saberes.
Nessa dimensao, o objeto histérico transforma-se em exercicio, em
laboratério da meméria voltado para a producdo de um saber préprio da
histéria (BRASIL, 2018, p. 399).

Nesse sentido, os docentes podem fazer uso de alguns meios norteadores que

poderdo auxilid-los nessa construcdo de conhecimentos.

De acordo com Ausubel (1982, p. 48):

A aprendizagem é considerada significativa quando ocorre, durante os
processos mentais, a intera¢do entre os conhecimentos ja presentes na
estrutura cognitiva e novos conhecimentos, sendo que essa interacéao é
I6gica (ndo-arbitraria) e substantiva, ou seja, possui substancia para que
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UN’NA um conceito possa ser explicado com as proprias palavras de quem o
aprendeu (AUSUBEL, 1982, p. 48).

Prética: Partindo da premissa de que se deve instigar os estudantes a serem
pesquisadores, propde-se que os estudantes realizem pesquisas em casa sobre a moda
no contexto da Antiguidade europeia. E, posteriormente, na sala de aula, o contetdo
pesquisado sera explorado e servira de referéncia para a construcéo de jogos, bem como
a organizacéo de um desfile de moda.

E esperado que se crie um ambiente afetivo onde ocorra o processo de

ensino/aprendizagem de maneira mais suave e divertida, com respeito e disciplina.

6 OBJETIVOS
Geral:

Propiciar um ambiente favoravel beneficiando uma aprendizagem significativa de
contetidos histéricos — Moda na Antiguidade Europeia, bem como o desenvolvimento
emocional e social dos estudantes do 6° ano do Ensino Fundamental Il da Escola

Estadual Professor Tedfilo Elias, localizada na cidade de Florinea, Estado de S&o Paulo.
Especificos:

l. Propor pesquisas pertinentes a Historia Antiga, mais especificamente em relacao

a moda (Feminina e masculina da época);

Il. Valorizar formas diferenciadas de organizar a sala de aula e os alunos;

. Usar recursos tecnologicos diferentes, como forma de estimular a curiosidade dos
alunos com informagdes que visam conscientizar os estudantes sobre as

consequéncias desta pratica;

V. Produzir jogos em grupo e um desfile de moda, representando os trajes usados

no periodo da Antiguidade europeia.
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7 REVISAO DE LITERATURA

O presente projeto apresenta uma proposta de intervencdo em sala de aula
trazendo um tema importante a ser discutido, pois se trata de uma Intervencédo no método
didatico e a Inclusdo do uso de metodologias ativas, sala invertida no ensino de Historia
no 6° ano do Ensino Fundamental Il na escola Estadual Professor Tedfilo Elias com a
producdo de jogos de cunho historico e um desfile de moda, representando os trajes
usados no contexto da Antiguidade. Diante disso Zabala (1998, p. 100) descreve que

Para aprender é indispensavel que haja um clima e um ambiente adequados,
estabelecidos por um padréo de relacdes em que preponderem a aceitagéo, a

confianga, o respeito mituo e a sociedade. A aprendizagem é potencializada
quando convergem as condi¢cfes que estimulam o trabalho e o esforco.

Nesse sentido, quanto a didatica utilizada pelo docente ou o trabalho com o
conhecimento, ela diz respeito tanto a perspectiva mediadora de desenvolver 0s
momentos da aula sendo uma mobilizacdo ou incentivo para a aprendizagem,
aprofundamento e sintese integradora sobre a informacdo e envolvimento dos
estudantes, baseada em uma boa didatica em sala de aula. Levando em consideracéo a
heterogeneidade da classe e os diferentes tempos pedagdgicos, trabalhar com o
conhecimento demanda uma pedagogia individualizada por estratégias diversificadas

gue possibilitem estruturar a aprendizagem psicomotora, cognitiva e afetuosa.

Exemplo disso €, na organizacdo do espaco, onde € importante que o professor
possa propiciar o trabalho com o conhecimento a partir de técnicas e estratégias
individuais e em grupos, trata-se da pedagogia diferenciada como uma possibilidade na
gestédo da sala de aula e no processo de ensino-aprendizagem. Gauthier et al. (1998, p.
261) destacam que

[...] os bons gestores de classe supervisionam o movimento, o ritmo e a duragéo
das atividades da sala de aula. Devemos estar sempre atentos ao interesse,
participacéo e envolvimento nas atividades propostas para adapta-las/modifica-

las seguindo o principio da flexibilidade do planejamento e do plano para que os
alunos néo se dispersem por estarem desinteressados.
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UN’NA uma estratégia para trabalhar em sala de aula é fundamental, é recorrente

nos metodos socializantes de ensino, como por exemplo, os trabalhos em grupos,

producéo de jogos, desfiles tematicos etc.

Ainda ao referir-se ao tema Amaral (2006, p. 51) destaca que o professor deve
estar munido de “uma boa técnica didatica que objetiva a promocao da aprendizagem
em suas diferentes dimensdes, pois engloba as naturezas cognitiva, afetiva e
psicomotora”. Além disso, uma das fung¢des do trabalho em grupos, além da
probabilidade de acompanhamento diferenciado da aprendizagem, é uma funcédo de
socializacdo, lembrando que os alunos estéo voltando de um confinamento por conta da
atual pandemia, para que os alunos percebam néo apenas que podem aprender juntos,
mas que dependemos uns dos outros na coletividade dos espacos sociais. E no que se
refere a incumbéncia de responsabilidade aos alunos, ela ndo exime o professor de
acompanhar o processo, nem diminuiu o controle do processo de ensino-aprendizagem,

mas colabora para o aperfeicoamento da autonomia.

Ainda com relagéo a trabalhos em grupo nas aulas de histéria Reis (2011, p. 32)
ratifica que “aprender e trabalhar com outras pessoas contribui para o desenvolvimento
da inteligéncia interpessoal, a partir de praticas colaborativas, as quais devem ser
diferentes, dependendo da idade ou da capacidade que se quer promover/aprimorar’. O
autor quis dizer que trabalhos em grupo podem valorizar cada individuo, estimular o
desenvolvimento e aprimorar as habilidades, permitindo uma troca de experiéncias e

conhecimentos entre as equipes, 0 que gera mais integracao.

De acordo com Valente, Almeida e Geraldini (2017, p. 464) as metodologias
ativas podem ser ferramentas fundamentais para contribuicdo da aprendizagem nas
aulas de historia, os autores as definem como:

[...] estratégias pedagdgicas para criar oportunidades de ensino nas quais 0s
alunos passam a ter um comportamento mais ativo, envolvendo-os de modo que
eles sejam mais engajados, realizando atividades que possam auxiliar o

estabelecimento de relagdes com o contexto, o desenvolvimento de estratégias
cognitivas e o processo de construcdo de conhecimento.

Conforme Moran (2015, p. 22), um dos modelos existentes em metodologias
ativas e um dos mais interessantes para ser utilizado em sala de aula atualmente, é o de

concentrar no “ambiente virtual’, ou seja, pesquisas na internet em casa do que é
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UMNA) informac@o mais basica e deixar para a sala de aula as atividades mais

criativas e supervisionadas. Segundo o autor esse método é chamado de “sala invertida”.

De acordo com o Documento Curricular de Roraima,

0 ensino de Histdria rompe com a ideia de memorizacéo de datas, fatos e herdis
para permitir que as criancas e jovens do Ensino Fundamental, adquiram uma
formacdo em que se percebam como sujeitos da prépria histéria e com
capacidade para transformar a realidade (RORAIMA, 2019, p. 465).

Nesse sentido, o componente curricular Histéria tem como um dos mais
importantes objetivos

[...] estimular a autonomia de pensamento e a capacidade de reconhecer que

os individuos agem de acordo com a época e o lugar nos quais vivem, de forma

a preservar ou transformar seus hébitos e condutas. A percepc¢édo de que existe

uma grande diversidade de sujeitos e historias estimula o pensamento critico, a
autonomia e a formacéo para a cidadania (RORAIMA, 2019, p. 468).

Portanto os autores citados destacam que o desenvolvimento e capacidade de
lideranca, valorizam outras habilidades no relacionamento interpessoal dos alunos bem
como: a comunicacgdao, trabalhos em grupo e a resolucéo de conflitos. Essas situagoes,
guando planejadas e mediadas com precisdo pelo professor, cooperam ndo apenas para
uma aprendizagem distinta, diversificada, mas para o desenvolvimento da dimensao

humana na formacao dos individuos, para além do conhecimento cognitivo.

8 ESTRATEGIAS DE ACAO

Estratégia de acéo 1:

Propor pesquisas pertinentes a Historia Antiga, mais especificamente em relacéo

a moda (Feminina e masculina da época).

Para essa atividade, o/a professor/a devera levar as criancas para a sala de
informatica, e ficar pelo menos duas aulas seguidas. E solicitar aos estudantes que
pesquisem como as pessoas se vestiam na Antiguidade, especificamente na Europa a
partir de 476 d.C.
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UN’NAratégia de acao 2:

Valorizar formas diferenciadas de organizar a sala de aula e os alunos.

Aqui, organizar a sala em circulo para as proximas aulas, colocar musica (de
preferéncia MPB) para os alunos escutarem durante as atividades; exceto durante a
mediacao da professora. Nessa aula sera discutido o que cada aluno pesquisou: sobre
as vestimentas que as pessoas utilizavam na Europa antiga. O que cada aluno descobriu

e 0 que mais chamou-lhe atencéo.
Estratégia de acao 3:

Usar recursos tecnoldgicos diferentes, como forma de estimular a curiosidade
dos alunos com informacdes que visam conscientizar os estudantes sobre as

consequéncias desta pratica.

Durante as aulas utilizar, computadores, tablets, multimidia etc. Para as

pesquisas sobre a moda da Antiguidade (feminina e masculina), e para fins de estudos.
Estratégia de agéo 4:

Produzir um jogo em grupo e um desfile de moda, representando os trajes

usados no periodo da Antiguidade europeia.

Os alunos deverdo formar grupos de até 5 pessoas e construir um jogo da

preferéncia do grupo. Contextualizando o assunto abordado.

E para finalizar, cada grupo devera escolher 2 personagens da Antiguidade
sendo um homem e uma mulher, deverdo estudar sobre esses personagens,
confeccionar um traje para cada personagem. E todos os alunos deverdo juntamente
com o/a professor/a de Historia, elaborar um desfile de moda antiga para toda a escola
assistir, inclusive pais e familiares. Neste desfile os personagens devem falar um pouco

sobre si e seu papel na histéria.

9 CRONOGRAMA
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Atividade Setembro Outubro Novembro Dezembro
Estratégia de acdo 1 X
Estratégia de acdo 2 X X X
Estratégia de acao 3 X
Estratégia de acéo 4 X X
10 RECURSOS
Atividade Recursos

Estratégia de acdo 1

Sala de informatica; internet.

Estratégia de acao 2

Para as aulas: computador; internet; Multimidia.

Estratégia de acdo 3

Para montar os jogos: Sala de informatica, multimidia,

papeldo, tesoura, cola, canetinhas, E.V.A, régua e gliter.

Estratégia de acéo 4

TNT; Cola quente; Gliter; E.V.A; Papeldo; Canetinhas;

Régua; Fita crepe; Linha; Barbante; Tesoura; agulha;

inseridas no contexto escolar.

11 RESULTADOS ESPERADOS

estimular a curiosidade dos alunos.

Que segundo Belloni (2001, p. 119)

® 0800 323 9000 B /faculdadeunina
Rua Cldudio Chatagnier, n® 112 e Bacacheri ® 82520-590 e Curitiba ® PR

Usar recursos tecnoldgicos, jogos diferentes, e encontrar outras formas de

Nesse objetivo espera-se que o professor mediador use das tecnologias

As tics atingem contingentes cada vez mais numerosos de criancas, inclusive
agueles menos favorecidos, habitantes das periferias urbanas, o que torna ainda
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UN’NA mais importante e urgente sua integracdo ao quadro escolar, numa perspectiva
de midia-educacgdo, em sua dupla dimensdo de ferramentas pedagdgicas e

objetos de estudos.

As escolas estdo cada vez mais equipadas com as direntes Tics existentes,
sendo assim, o professor deve aproveitar que o0s alunos se interessam por essas
tecnologias e criar novas formas de aprendizagem. E dificil para alguns professores
talvez por ndo saberem lidar muito bem com essas mudancas rapidas. Nesse sentido na
segunda proposta é esperado que o professor enquanto mediador de sua sala de aula
promova formas diversificadas, procure se atualizar no ambito do uso das Tics em aulas
de histéria buscando estar sempre atualizado e preparado para mediar seus alunos

nesse contexto. Isso torna as aulas mais dinamicas e atrativas.
Valorizar formas diferenciadas de organizar os alunos

Zabala (1998, p. 100) descreve que

Para aprender € indispensavel que haja um clima e um ambiente adequados,
estabelecidos por um padrédo de relacdes em que preponderem a aceitacdo, a
confianca, o respeito matuo e a sociedade. A aprendizagem é potencializada
quando convergem as condi¢cfes que estimulam o trabalho e o esfor¢o (Zabala,
1998, p. 100).

Nesse sentido na segunda proposta € esperado que o professor enquanto
mediador de sua sala de aula promova formas diversificadas de organizar o ambiente,
haja vista que é neste ambiente que a crianca passa a maior parte de seu dia. Entéo
espera-se que o professor deixe o ambiente alegre, colorido e saia fora do contexto

tradicional de carteiras enfileiradas.
Propor atividades variadas

O professor mediador deve propor atividades diferenciadas que conforme
Amaral (2006, p. 51) destaca, € “uma técnica didatica que objetiva a promocao da
aprendizagem em suas diferentes dimensdes, pois engloba as naturezas cognitiva,
afetiva e psicomotora”. Ou seja, espera-se que o professor passe a mediar 0os alunos de
forma didatica e divertida sem deixar suas aulas cansativas e sem producao. Vale fazer
outros lugares de sala de aula, por exemplo a quadra de esportes, um jardim, um campo

etc. Desde que tenham propdsitos pedagdgicos.
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jogo em grupo e um desfile de moda, representando os trajes usados

no periodo da Antiguidade europeia.

E esperado, nesse momento, que os alunos juntamente com o/a professor/a
mediador/a planejem um evento, especificamente um desfile que ira contextualizar a
moda da Antiga Europa. Nesse sentido espera-se que 0s alunos estudem muito sobre o
tema, buscando subsidios para a confeccdo de trajes e elaboracédo de jogos. Além de
terem que participar da construcéo e elaborac&o do evento como um todo. E esperado
também que os estudantes escolhidos para desfilar tenham conhecimento sobre o
personagem que representardo, e é interessante que a plateia faca perguntas as figuras

da Antiga Europa, ou seja, 0s personagens que os alunos representam.
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