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RESUMO

As tecnologias tém transformado o cenario educacional ao longo do tempo,
desde as analdgicas quanto as digitais. Desse modo, as formas de ensinar e
aprender também tém se modificado. Este projeto de pesquisa tem como intuito
construir inteligibilidade a respeito da interface entre tecnologias e educagao,
principalmente no cenario da educagdo a distancia. Para tanto, adota como
metodologia pesquisas qualitativas-documentais, ancoradas na concepg¢ao da
linguagem dialégica de Bakhtin e o Circulo.

Palavras-chave: Interface. Tecnologia. Educagéo.
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1. INTUITO DO PROJETO DE PESQUISA

Diante das novas formas de ser e estar no mundo contemporaneo, saber
distinguir o que séo tecnologias e como nos tornamos dependentes delas, bem
como compreender como nossa evolugcdo enquanto ser humano atingiu o
patamar que esta por causa de evolu¢des tecnoldgicas, sdo pontos cruciais para
pensarmos a educacao contemporanea e os métodos de ensino-aprendizagem
atuais.

Muito discute-se a respeito da presenca de tecnologias digitais no ensino,
alguns defendem que elas ajudam; outros, sdo contra. HA municipios que
criaram leis proibindo o uso de celulares na escola, enquanto algumas escolas
adotam tecnologias digitais e artefatos digitais como recursos educacionais
obrigatorios no processo de ensino-aprendizagem.

Kenski relata que artefatos tecnolégicos, como os celulares, por exemplo,

tornaram-se, para algumas pessoas, uma extensdo do proprio eu.

As midias, como tecnologias de comunicacdo e de informacao,
invadem o cotidiano das pessoas e passam a fazer parte dele. Para
seus frequentes usudrios, ndo sdo mais vistas como tecnologias, mas
como complementos, como companhias, como continuacdo de seu
espaco de vida.” (2003, p. 21)

Ha quem discorde da autora, mas esse impasse proporciona a seguinte
reflexdo: conseguimos viver sem tecnologia?; se essas tecnologias fazem parte
do espaco de vida das pessoas/estudantes, por que a escola muitas vezes
resiste em adota-las como recurso educacional?

Cupani reforca esse questionamento ao dizer que

a importancia da tecnologia [...] implica que todos somos levados a
pensar, de modo mais ou menos sistematico e duradouro, sobre a sua
presenca na nossa vida. Desde a banal questéo acerca das vantagens
de possuir um telefone celular, até a requintada meditacdo de quem se
pergunta se ndo seria melhor um mundo sem tecnologia, passando

pelas pesquisas socioldgicas e histdricas sobre as formas da sua
existéncia e evolucao (2016, p. 2)

Portanto, para responder a essas questdes, é preciso, primeiro,
conceituar o que é de fato tecnologia. Para isso, tomarei como base as definicbes

de Cupani e Pinto.



(...) aquilo que denominamos tecnologia se apresenta, pois, como uma
realidade polifacetada: ndo apenas em formas e conjuntos de objetos,
mas também como sistemas, processos, como modos de proceder,
como certa mentalidade. [...] A técnica e a tecnologia [...] representam
manifestagfes da capacidade humana de fazer coisas [...] de conduzir
a propria vida (em vez de viver de maneira puramente instintiva). Ao
fazer, o homem origina os artefatos, vale dizer, os objetos ou processo
artificiais. (CUPANI, 2016, p. 12-13 — grifo nosso)

[Tecnologia] é o conjunto de todas as técnicas de que dispde uma
determinada sociedade, em qualquer fase histérica do seu
desenvolvimento. Em tal caso, aplica-se tanto as civilizagdes do
passado quanto as condi¢cdes vigentes modernamente em qualquer
grupo social.” (PINTO, 2005, p. 120)

Ja Kenski vai seguir a mesma linha de pensamento que os outros dois

autores, definindo tecnologia como

[0] conjunto de conhecimentos e principios cientificos que se aplicam
ao planejamento, a construcdo e a utilizacdo de um equipamento em
um determinado tipo de atividade nés chamamos de “tecnologia”. Para
construirem qualquer equipamento — seja uma caneta esferografica ou
um computador —, 0s homens precisam pesquisar, planejar e criar
tecnologias. (2003, p. 15-16)

Portanto, por compactuar com as definicbes dos autores, adoto a
concepcao de que tecnologia é toda forma que o homem, por meio de
planejamento, usando de sua capacidade linguistica, tem para criar algo artificial.

Diante desse pressuposto, trago como justifica e problema para este
projeto de pesquisa 0 seguinte questionamento: como pensar as normas formas
de educacao e os impactos historicos e contemporaneos que a tecnologia traz

para o processo de ensino-aprendizagem?

1.1 Astecnologias e nosso convivio com elas

Muito se questiona atualmente a respeito das transformacfes que a
tecnologia tem trazido para as formas de estar e viver das pessoas. A grande
midia retrata com frequéncia, desde as Ultimas décadas, como o surgimento de
novas tecnologias tem impactado na criacdo de profissées, mas também na
substituicdo do trabalho humano por maquinas. Alguns estudos retratam, por
exemplo, doencas contemporaneas decorrentes do excesso de uso de
tecnologias, como o do filésofo sul-coreano Byung-Chul Han, no livro Sociedade

do Cansaco.



Diante desse cenario, portanto, a tecnologia € vista na sociedade como
um grande paradoxo: ha quem a defenda com afinco; enquanto outras pessoas
a veem como algo plenamente negativo ao ser humanao.

Invariavelmente, toda realizagéo tecnoldgica vai acompanhada de alguma
valoracdo, positiva ou negativa. Em certos casos, como no das armas de
destruicdo em massa ou da poluicdo ambiental resultante da industrializacao,
consideramo-las como algo condenavel, que desejariamos ndo existisse. Em
outros, como no das vacinas, do transporte confortavel ou do cinema, a maioria
das pessoas vé nessas realizacdes algo que veio beneficiar a espécie humana.
(CUPANI, 2016, p. 12)

Rudiger (2013, p. 51-63) classifica esses grupos de sociedade que
refletem a respeito do papel da tecnologia em seu cotidiano em dois grupos
basicos: os prometeicos, aqueles veem a tecnologia como algo benéfico e que
traz qualidade e melhoria de vida aos seres humanos; e os fausticos, aqueles
gue acreditam que a tecnologia € uma armadilha montada pela humanidade para
si mesma, ou seja, é algo criado e que podera contribuir para a sua
autodestruicao.

Nesse contexto, e reforcando a ideia de Levy (1999, p. 22-24), de que a
tecnologia ndo tem a possibilidade de ser neutra, € preciso pensar no impacto
gue ela traz a sociedade e a educacao, ao passo que ela, uma vez criada, € um
caminho sem volta, isto €, ja faz parte da vida humana e também deve fazer
parte do ambiente educacional.

Como integrantes do grupo fausticos, ha quem adote discursos
amedrontadores divulgados pela midia enfatizando que a mé&o de obra do
homem e algumas profissdes estdo/serdo substituidas pelas maquinas. A
hipotese de o professor perder seu espaco para robds € uma dessas

abordagens.

Figura 1 — manchete de noticia



Robos poderao substituir professores
em breve

Pesquisador da Universidade de Buckingham defende que maquinas de inteligéncia
artificial estardo prontas para dar aulas em 10 anos

For Pamela Carbonari
® 20set2017,19h10

Fonte: https://super.abril.com.br/tecnologia/robos-poderao-substituir-professores-em-breve/.
Acesso em: 12 maio. 2023, as 10h28.

Diante de todo esse pessimismo, esquecem-se que sO podemos viver
mais tempo e com melhor qualidade de vida, se comparado ha alguns séculos,
devido aos avancos tecnoldgicos. Desde o surgimento da escrita, por exemplo,
a forma de as pessoas viverem foi se modificando devido ao avancgo tecnoldgico.
Passou-se por periodos de popularizacdo da escrita, da impressdao em massa
de livros, da midia digital e, agora, como define Lemos (2015, p. 26), da
cibercultura. Sao diferentes formas de leitura, de escrita, de comunicacao e
informacéao, ou seja, diferentes formas de se viver.

A tecnologia passou a fazer parte da vida do ser humano a ponto de este
achar que algumas tecnologias séo algo natural, contemplado na proxima secéo,

como a linguagem.
1.2 Definicdo de linguagem

Alguns artefatos tecnolégicos sdo tdo comuns no cotidiano do ser
humano, que dificilmente paramos para analisar que eles ndo séo algo natural e
gue, para surgirem, foram feitos estudos e andlises especificas para a sua
criacdo. As proteses, os medicamentos, os 6culos, o papel, as letras, dentre
tantos outros artefatos como esses ja sdo tdo comuns na vida do ser humano
gue as vezes nao conseguimos pensar em viver sem eles, ou sequer na
possibilidade de como era viver sem eles.

Nesse contexto, surgem as tecnologias que ndo sao visiveis a olho nu, e
gue possivelmente também ndo sdo notadas pelos seres humanos ou “vistas”

por ele como tecnologias, como a tecnologia da informacgé&o e da comunicacgao.



Outro grande exemplo de tecnologia que pode ser considerada como
algo quase “natural” do ser humano e “invisivel” é a linguagem. Assim, considero
a linguagem como uma das principais tecnologias criadas pelo ser humano, uma
vez que, por meio dela, o homem teve a possibilidade de evoluir, planejar e
melhorar suas formas de relacdo e vivéncia.

[Bakhtin] concebe a linguagem como expressao, negando que seja
apenas meio de comunicacdo, ele ultrapassa uma concep¢do meramente
instrumental onde o sujeito se tornaria coisa, perdendo a capacidade de narrar,
e compreende que é na linguagem e gracas a ela que os lacos de coletividade
se constituem e os fios da historia se entrelacam, pois a linguagem presentifica
a experiéncia antes vivida. (KRAMER, 2007, p. 184)

Lévy (1993, p. 76) reforca que € pela linguagem que o homem se difere
do restante dos animais e da natureza, porque “dispbe desse extraordinario
instrumento de memoria e de propagacao das representacgdes’.

Ja Kenski (2003, p. 28) vai reforcar que a “linguagem, com toda a sua
complexidade, é uma criacdo artificial em que se encontra o projeto tecnoldgico
de estruturacao da fala significativa com o proprio projeto biolégico de evolucéo
humana”.

Por linguagem, compreende-se toda a relacdo que o homem tem com
ele e com o seu meio, decorrente de sua formacéao sociocultural, socio-historica
e ideoldgica. Adoto nesse trabalho a concepcédo de Bakhtin de uma visdo de
“linguagem” além da prépria linguagem ou da estrutura da lingua como era feita
até os estudos dele, e causava, segundo o proprio autor define, “o desabrigo da
linguagem”. (BAKHTIN, 2015 [1930], p. 20). O autor reforgca que a linguagem vai
além de questdes de linguagem (propriamente dita) e estilistica, € uma questéo
de formacéao sociointeracional, sociocultural.

Bakhtin defende, portanto, que a linguagem se da pela
interacdo/dialogismo de um eu com um outro, e € um fendmeno social, o que até
entdo ndo era considerado pelos estudiosos formalistas. (2015 [1930], p. 18-25)

O dialogo, para o autor, é qualquer tipo de comunicacao verbal e ndo
apenas a literalidade da palavra como resolucéo de conflitos.

O dialogo, no sentido estrito do termo, ndo constitui, é claro, sendo uma
das formas, € verdade que das mais importantes, da interacéo verbal. Mas pode-

-se compreender a palavra “dialogo” num sentido amplo, isto €, ndo apenas



como comunicagdo em voz alta de pessoas colocadas face a face, mas toda
comunicacéo verbal, de qualquer tipo que seja. (BAKHTIN apud FARACO, 2007,
p. 106)

Portanto, a fim de reforcar o embasamento tedrico desse trabalho, e por
tentar mostrar as transformacfes sociais que a tecnologia trazem as formas de
se viver, em Bakhitin, “encontramos precisamente esse senso de globalidade,
esse esfor¢co em pensar a condicdo humana e nao apenas retalhos esmaecidos
da existéncia”. (FARACO, 2007, p. 100)

Sendo assim, “a visdo de mundo bakhtiniana se estrutura a partir de uma
concepcao radicalmente social do homem [...] como um ser que se constitui ha
e pela interacgéo, isto €, sempre em meio a complexa e intricada rede de relacfes
sociais de que participa permanentemente”. (FARACO, 2007, p. 101)

A linguagem é de cunho transformador, n&o € estavel, isto €, sempre tera
alteracdes de acordo com quem, para quem, onde e como fala. A palavra vai ser
alterada de acordo com essa formacdo ideolégica do falando e do seu
interlocutor.

Essa transformacao se da de diferentes formas, em diferentes épocas.
Se, como ja dito, a linguagem foi a grande “ferramenta tecnolégica” do homem,
transformando a sua condicéo de vida, e se ela ndo é estavel, de acordo com o
pensamento de Bakhtin, a forma como a usamos ao longo do tempo também foi
sendo alterada.

Souza (2007, p. 164) enfatiza que “antes da criagao da escrita, a palavra
e a linguagem tinham como fungao basica a gestdo da memoria”.

Numa sociedade oral, por exemplo, a manutencédo da sua cultura esta
condicionada as lembrancas de seu povo, por meio da interacdo e troca de
histérias contadas entre elas. Uma vez essa lembranca silenciada, parte dessa
memoria esta fadada ao esquecimento. (SOUZA, 2007, p. 164)

Nessas sociedades, a localizacao fisicamente préxima dos homens que
utilizavam a mesma “fala” definia o espaco da tribo e da cultura. A oralidade
primaria requeria a presenca e a proximidade entre seus interlocutores.
Incorporada aos seus proprios sistemas fisico-corporais, a linguagem falada
limitava o homem ao espaco circunscrito do seu grupo, onde ele circulava e se
comunicava”. (KENSKI, 2003, p. 28)



Assim, com o0 surgimento da escrita, essa responsabilidade da
“‘manutencdo da memoria” teve alteracido para sociedades que aderiram a essa
midia. Entretanto, € importante enfatizar que “a escrita ndo substitui a fala como
principal recurso simbdlico” (POE, 2011, p. 47).

A escrita proporcionou as pessoas autonomia em seu conhecimento.

Escrevendo, o homem consegue ordenar a sua histéria, que se torna cada
vez mais linear e cronoldgica. A escrita, decididamente, inaugura novas
possibilidades de experiéncia com o tempo e com o saber, que doravante,
poderiam ser marcados, sistematizados, matematizados, enfim, racionalizados.
(SOUZA, 2007, p. 165)

Assim, surgiram as unidades “espago-tempo”, que na concepgédo de
Bakhtin, segundo Machado (2007, p. 196), “é o principio elementar de todas as
manifestagdes de linguagem, tanto na vida quanto na arte.” Logo, com o
surgimento da escrita, as construcdes dialdgicas também sofreram mudancas.
N&o seria mais preciso estar no mesmo espaco-tempo para se obter um dialogo.
Com a escrita, esse tipo de linguagem poderia ser realizado de outras formas, o
tempo e 0 especo podem estar a séculos de distancia entre locutor e interlocutor.

Surgiu com a escrita a exigéncia de se compreender o que era
representado graficamente. Com isso, 0 monopodlio da técnica manuscrita,
somente disponivel para certas castas, barrou o aparecimento mais precoce da
imprensa. Nem todo mundo tinha poderia ser alfabetizado ou ter acesso aos
textos produzidos. Afinal, atividades como leitura e escrita hdo acrescentavam
nada a vida dos homens comuns. (POE, 2011)

Ainda hoje luta-se para que todas as pessoas tenham acesso a
alfabetizacdo, mesmo depois de séculos e criacdo de leis para que isso
aconteca. A escrita e a linguagem ainda sdo mecanismo de dominacdo e
classificacdo de poder.

A complexidade dos codigos da escrita — o dominio das representacdes
alfabéticas — cria uma verdadeira literacia, da qual sado excluidos todos os
“iletrados”, os analfabetos. A escrita reorienta as forcas e os poderes,
legitimando o conhecimento, e ndo a forca fisica, como mecanismo de poder e
de ascensao social. (KENSKI, 2003, p. 30)

Com a escrita, 0 homem deixou de se preocupar com a memaria para se

preocupar com inovagdes. Surgiu assim a prensa de Gutemberg, a imprensa, o



computador, a internet etc. Portanto, surgiram também novas linguagens, novas
tecnologias e novas formas de se viver.

Kenski (2003, p. 31) afirma que com as novas tecnologias e diferentes
linguagens, “somos permanentemente convidados a ver mais, a ouvir mais, a
sentir mais [...], enfim, a viver muitas vidas em uma sé vida e a compreender que
ao contrario do que se afirma, ndo € mundo que é global, somos nos”.

Somos condicionados a novas linguagens constantemente, acarretando,

inclusive em estudos de Letramento Digital.

1.3 Objetivos da pesquisa

A partir do delineado, teoricamente, até aqui, traco como objetivo geral
de pesquisa: construir inteligibilidade sobre educacdo e tecnologia,
principalmente discussodes relacionadas a educacao a distancia.

Como objetivos especificos: i) compreender como as tecnologias digitais
podem/sao utilizadas como recursos para 0 processo de ensino-aprendizagem;
i) como os professores em formacao ou ja em campo de atuacao se apropriam
de tecnologias digitais como recursos didaticos; iii) como discursos de

documentos oficiais preconizam o uso de tecnologias digitais para a educacao.

1.4 Metodologia

Serdo aceitas pesquisas de cunho qualitativo-documental, em que o0s

dados da pesquisa serdo gerados de acordo com 0s cenarios de estudo.

2. CAPACIDADE DE ARTICULACAO LOGICA E CORRESPONDENTES AOS
ITENS DO PROJETO



Serdo aceitas pesquisas que dialogam com o cenario teérico aqui
proposto e que tragam a concepcao de linguagem ancorada nos estudos
dialégicos de Bakhtin e o Circulo.

Ademais, pesquisas que envolvem comité de ética ou precisem de
recursos financeiros para geracao dos dados néo serdo aceitas, devido as

limitacdes de tempo e aporte financeiro para sua realizagao.

3. CRONOGRAMA

Atividade

Nov/23
Dez/23
Fev/24
Mar/24
Abril/24
Jun/24

* Fev/23
Mar/23
Jun/23
Jul/23
Ago/23
Set/23
Out/23

Selecao de
estudante
Orientacéo X
tedrico-
metodoldgica
Definicao de X
projeto de
pesquisa
Definicao de X | X
objetivos e
metodologia
da pesquisa
Participacao X
em evento
cientifico
Entrega de X
artigo
cientifico
Elaboracao de X
relatorio
parcial
Elaboracao de X
relatorio final

x
x
x
x
x
x
x
X
X
X
X
X
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